{DAVI D} <DELGADO LIZCANO/>

Analista / Programador

Web: mrsigsegv.com

Gontacto: mrsigsegv.com/contacto

Datos

Estudios

Nombre: David Delgado Lizcano FP II:

TitulaciéonTécnico en desarrollo de

Técnico en desarrollo de apliaciones informaticas

aplicaciones informéticas

ResidenciaCiudad Real , Castilla-La Mancha .

Bachillerato:
Bachillerato de ciencias y tecnologia

I.E.S. Juan Bosco, Alcazar de San Juan, Ciudad Real

Experiencia: Mas de 10 afios de experiencia

en desarrollo, actualmente especializado
en porting y desarrollo de videojuegos con
C++y Unreal Engine.

Videojuegos y programacion

Experiencia detallada en: mrsigsegv.com/curriculum

Experiencia laboral

I.E.S. Juan Bosco, Alcazar de San Juan, Ciudad Real

Experto en desarrollo de videojuegos - CEDV :

ESI, Universidad de Castilla-La Mancha, Ciudad Real

Obijetivo

| Programador - C++ & Unreal Engine

2022/25 4+ Catness Game Studios

2022

Castellon de la Plana, Castellén

Técnico de redes
+ Ayto. Alcazar de San Juan

Alcazar de San Juan, Ciudad Real

Programador - C++ & Unreal Engine

2021/22 + Red Mountain Games

Madrid

Full-Stack Web Developer / Disefio gréafico / Edicion de video

2019/22 + Team Nova & Gwent Esp

Kaer Morhen

Analista / Programador

2017/18 -+ Jaime Carrero

2017

Herencia, Ciudad Real

Analista / Programador

+ Munity

Madridejos, Toledo

Analista / Programador (autébnomo)

2016/17 —+ Undiscovered Studio

2013

Alcazar de San Juan, Ciudad Real

Analista / Programador

Alcazar de San Juan, Ciudad Real

Analista / Programador
+ Fonda Dolores

Alcazar de San Juan, Ciudad Real

Programador / Maquetador

2010/12 —+ ClickitPoint (Indra Software Labs)

Ciudad Real

Programador / Maquetador

2009/10 —+ Color Vivo Internet S.L.

Herencia, Ciudad Real

Soy un profesional especializado en el
desarrollo de videojuegos, con experiencia en
C++y Unreal Engine. He trabajado en

porting y QA para todas las plataformas.
Aunque mi enfoque principal es el porting,
busco oportunidades para contribuir también
en el desarrollo de videojuegos, abarcando
roles como Tools Programmer, Gameplay
Programmer y Al Programmer. Tengo un

especial interés en proyectos VR/XR.

Conocimientos

UE4/5

Perforcesiender Git
Php

Html Javascript
WordPress wooCommerce

Json

Software utilizado

UEA4/5 - Visual Studio/Rider
Eclipse (C++, PDT) - Xcode
git (Bitbucket, Github) - Perforce
Photoshop - Premiere - Blender

Windows, Linux, Mac - Android, I0S

Otros datos de interés

Disponiblidad inmediata
Preferencia Full Remote




